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Rollefigurer

Begrepet rollefigur brukes når en voksen i barnehagen tar på seg en annen rolle og spiller denne rollefiguren. Barna er seg selv i et møte med en rollefigur, det er pedagogen som er i rolle. Bruk av rollefigur blir som å ha besøk av eller møte en spesiell person i fiksjonens verden, men det er kun rollefiguren som representerer fiksjonen. Dersom barna møter rollefiguren i en felles fiktiv situasjon eller om både pedagogen og barna er i rolle, blir det et lærer-i-rolle spill. Gjennom rollefiguren skapes en personlighet som barna kan forholde seg til. Rollefiguren kan selvsagt også skapes gjennom ei hånddokke. Viktigste begrunnelser for å velge å bruke en rollefigur i et opplegg kan være:

· Rollefiguren gir barna "her og nå" opplevelser.

· Rollefiguren vekker interesse og oppøver evnen til kommunikasjon og innlevelse.

· Barnet identifiserer seg lett med en rollefigur. Dette fremmer forståelsen av personer, handlinger og situasjoner.

· Bruk av rollefigur hjelper barnet i å forholde seg til og eventuelt tilegne seg holdninger.

· Rollefiguren kan bruke humor og glede som virkemiddel.

Hvordan bruke rollefigurer?

En rollefigur kan brukes i mange sammenhenger. Den kan brukes som en engangsopplevelse for barna i en spesiell sammenheng, eller den kan være en gjennomgangsfigur gjennom et helt år. Det er den voksnes evne til å leve seg inn i og formidle rollefigu​ren som blir det avgjørende for barnas opplevelse.

1.
Rollefigurer kan brukes 


a) ved introduksjon og bearbeiding av nye emner, 



f.eks. til emnet "Eventyr" kan en ha god hjelp av en eventyrforteller, kanskje Asbjørnsen selv. Til emnet "Bondegården" kunne en bruke hånddokka "Dagros" og til emnet "Ferie" kunne kanskje "Turisten Turglad" bli en spennende rollefigur.


b) til hjelp når en skal ta opp spesielle problemer,



f.eks. "Snufseguri" som er allergisk og har vanskelig​heter med å leke i graset og klatre i trærne osv.


c) som en gjennomgangsfigur over et lengre tidsrom,



f.eks. "Tante Olene" som besøker barnehagen med jevne mellomrom for å få råd og hjelp, høre hva barna er opptatt av osv., eller



Hånddokka "Mattis" som begynner i barnehagen (eller i 1. klasse) sammen med ungene og kan være den som lite og ingenting forstår og som stadig trenger barnas hjelp osv. Dokka bør ha en fast plass og en egen karakteristisk stemme. 


d) til dramatisering av litterært stoff



Mange fortellinger og eventyr har gjerne en hovedperson. Denne møter ofte forskjellige personer, dyr o.l. I den dramatiske framstillingen kan da en av de voksne være hovedpersonen, mens den andre er forteller og alle de vesener (rollefigurer) som hovedpersonen møter. Hovedpersonen vil da veksle mellom å mime det fortelleren sier og å gå inn i en dialog med dem han møter.

2.
En rollefigur bør alltid plasseres i en logisk sammenheng for barna. Er rollefiguren laget med utgangspunkt i en litterær tekst, er sammenhengen gitt. Rollefigurer som er skapt av de voksne i barnehagen må ha en god grunn for å møte barna og den bør gå inn som en del av det en for øyeblikket arbeider med eller er opptatt av i barnehagen.

3.
Rollefiguren må bygges opp med omhu. Den må ha et navn, gjerne et som karakteriserer rollefigurtypen. Videre må rollefiguren være spesiell, ha sin egen personlighet. Dette kan komme til uttrykk i rollefigurens klær og utstyr og i måten rollefiguren snakker og beveger seg på.

4.
Det er viktig å ta hensyn til barnas alder, når en rolle​figur planlegges og bygges opp. Rollefigurens adferd må avpasses etter barnas alder og modning, gruppestørrelse og avstand til barneflokken.

5.
Du bør ikke operere med for mange rollefigurer i samme tidsrom. Det kan bli for mye for barna å holde styr på. Skal du bruke mer enn en, må den første være vel etablert og kjent med ungene før neste rollefigur kommer osv.

Ulike rolletyper

Valg av rolletype eller rollefigur er avhengig av hva den skal brukes til. I lærer-i-rolle spill er som oftest rollefigurens holdning og væremåte viktigere enn dens bakgrunn og personlige data. Dette fordi det først og fremst er rollens holdning som bestemmer hvilke muligheter og utfordringer som gis barna i et lærer-i-rolle spill. De bakgrunnsfakta som de voksne i rolle (for eksempel som kaptein i spillet Den mystiske øya) trenger, kan diktes opp i løpet av spillet etter behov, dersom du er god til å improvisere. Vil du derimot ha en rollefigur som besøker barnehagen jevnlig mens dere arbeider med et emne om sjølivet (for eksempel Kaptein Krok), er det nødvendig å bygge denne rollen opp med bakgrunnsfakta og personlige opplysninger.

Rollefiguren trenger en bakgrunn og en personlighet. Den må ha navn, en bestemt alder, komme fra et bestemt sted, bo et bestemt sted, ha familie, slekt osv. De konkrete fakta omkring rolle​figuren må være klare for den som spiller rollen, selv om du kanskje ikke får bruk for alle fakta i spillet. Rollen bør ha en grunnholdning som kommer klart fram i spillet, selv om denne kan ha ulike nyanser alt etter situasjonen eller spillet rollefiguren er i. Rollefigurens holdning velges ut i fra de utfordringene en vil barna skal møte i spillet. Det kan være greit å ha klart for seg ulike typer av roller og holdninger og deres anvendelighet.

Dorothy Heathcote (Drama nr.2 1980) tillegger sine rollefigurer ulike holdninger, 

bl. a.:

1.
"Jeg er den som vet" - holdningen. Denne blir brukt der rollefiguren klart styrer spillet og formidler den kunnskapen som trengs i spillet. Den kan være noe vanskelig å bruke, fordi rollefiguren kan ta initiativet fra barna, men kan være nyttig i krisesituasjoner i spillet ved at lærer-i-rolle tar styringen og redder spillet.

2.
"Vil dere vite" - holdningen. Denne er noe mykere enn den første. Her oppmuntrer rollefiguren barna til å komme med sine kunnska​per og meninger i forhold til situasjonen.

3.
"Jeg har ingen anelse" - holdningen. Dette er en av Heathco​tes favoritter. Her blir det barna som vet og kan, noe som opp​mun​trer dem til initiativ og deltakelse.

4.
"Djevelens advokat" - holdningen. Dette er en aggressiv holdning som med hell kan brukes for de største barna. De kan her bli provosert gjennom rollefigurens hardhet, urettfer​dighet o.l. til å engasjere seg for det de mener er rett.         

De fleste roller vil kunne innta et bredt spekter av holdninger, selv om noen kombinasjoner er mer naturlig enn andre i forhold til rollen. Veiledningshefte i drama (1988) setter opp følgende eksempler:

Lederen – for eksempel konge, kaptein, borgermester osv.

Motstanderen – for eksempel urettferdig leder, troll, spøkelse osv.

Den undertrykte – for eksempel klovn som ingen ler av, spøkelse som ikke får spøke osv.

Den hjelpeløse – for eksempel et fremmed vesen, heksa som har glemt å hekse osv.

Rollefigurer forutsetter at en leder møtet eller spillet ut fra rollen. Evnen til å improvisere er grunnleggende for å lykkes. Rollefiguren får liv og innholdet skapes i interaksjonen og samspillet med barna. Dette krever at en øver opp evnen til å takle barnas reaksjoner der og da, uten å falle ut av rollen. 

Rollefiguren "TROLLTORA"  

Rollefiguren Trolltora er et eksempel på en oppdiktet eventyrfigur som kan brukes for å introdusere emnet eventyr, og eventuelt komme på besøk til barna med jevne mellomrom i løpet av en periode. Selvfølgelig kan din Trolltora være en helt annen type med andre karaktertrekk og interesser enn de jeg skisserer opp her. Mitt forslag er kun ment som en hjelp til og konkretisering av hva du bør tenke på når du utvikler en rollefigur. 

Bakgrunn

Trolltora bor i Trollskogen/Trollfjellet/Trollhaugen (velg det som finnes reelt i nærheten). Mannen heter Trollulf og de har mange trollunger. Dikt opp hvordan boligen ser ut, hva trollungene heter osv.)

Personlighet

Trolltora er nesten 200 år gammel, tror hun, (det betyr at hun har mye historiekunnskap), men for gammel til å trolle så ofte som før (det betyr at hun kan ha og representere eldre menneskers problemer som å se, høre og huske dårlig mm). Hun har blitt snillere med årene (det betyr at hun kan fortelle om trollingen og alt det stygge og galne hun har gjort). Hun er veldig glad i å synge og lese eventyr (det betyr at hun kan synge for og med elevene og hun elsker å lese eventyr for dem), men kanskje stemmen er blitt litt svak og dårlig.

Utseende

Trolltora er et rufsete og litt skittent troll. Hun har rufsete hår (lag en parykk av tau, tråd og filler), hale (bruk et tau med knute på), rufsete klær (gå på loftet eller Fretex og finn noe gammelt som kan skitnes mer ut og rives litt i filler). Hun har mørk stemme og snakker litt langsomt og ettertenksomt.

Forslag til det første møte med rollefiguren Trolltora:

Eventyr er tema og barna har hørt eventyr som handler om troll. Kanskje barna tegner eller modellerer troll?  

Rollefiguren Trollfrid banker hardt og voldsomt på døra, kommer inn og er, når hun først er kommet inn, kanskje litt redd og tilbakeholdende.  Hun forteller hvor hun bor og at hun har glemt veien hjem osv. Hun spør hvor hun nå er kommet, hvem barna er, hvorfor de sitter som de gjør, hva de holder på med osv. Hun vet ikke noe om barnehage eller skole, for hennes unger har aldri fått lov til å gå i barnehagen eller skolen. Når Trolltora hører at de arbeider med eventyr blir hun overrasket (gjør de virkelig slikt i barnehagen), og glad fordi hun kan så mange eventyr osv. Barna gjenforteller eventyret til Trolltora (har hun hørt dette før?)

Møtet ender for eksempel med at Trolltora forteller noe om eventyr (faktakunnskaper du vil barna skal lære) og forteller eller leser et eventyr for barna som til gjengjeld forklarer og tegner veien hjem for henne. Dersom barna ikke spør om hun kommer igjen, kan Trolltora spørre om hun kan komme tilbake for eksempel når de holder på med eventyr. 

Læreren må i rolle være så åpen som mulig i samspillet med barna og ta imot alle barnas forslag som konstruktive, gi respons og prøve å spille videre på dem. 

Rollefiguren "KARI KUNSTGLAD"

Denne rollefiguren er tenkt i forbindelse med kunstformidling i barnehagen eller småskolen. Gjennom å bruke en rollefigur som har et personlig forhold til kunst, er det mulig for læreren å gi arbeidet med kunstformidling en personlig og engasjerende form. Du kan selvsagt dikte opp den personligheten du vil Kari Kunstglad skal ha, mine ideer er selvsagt kun ment som en hjelp og konkretisering. 

Bakgrunn

Kari Kunstglad er en voksen dame, som i sin ungdom var kjærest med en maler. Men, da han reiste til Frankrike for å studere mistet de kontakten. Hun giftet seg aldri, men drømmer stadig om han og om andre kunstnere hun har lest om og ev. møtt. (Her kan en dikte inn historier som Kari Kunstglad drømmer eller mener hun har opplevd, om de ulike kunstnerne en arbeider med.)  Hun har ingen spesiell yrkesutdannelse, men har deltatt på kurs i kunsthistorie. Hun har hatt flere jobber (dikt opp), men den hun likte aller best var å vaske på kunstmuseet.  Hun bor alene, samler på kunstbilder, men har bare råd til kopier og lysbilder (det er de hun tar med til barna når hun møter dem for å fortelle alt hun har opplevd og vet om kunstverket).

Personlighet

Kari Kunstglad er en drømmer som stadig går og håper maler-kjæresten skal komme hjem til henne. Fantasi og virkelighet glir over i hverandre i hennes tanker og drømmer. Hennes sterke lengsel og interesse for kunst, gjør at hun stadig drømmer om alle kunstnerne hun ser bilde av. Hun leser utrolig mye om kunst og kan mye, men dikter opp at hun er med i det hun leser om og at hun er med i bildene. Dersom hun ikke viser på bildet, vet hun alltid hvor hun var i forhold til det som viser på bildet. Kari Kunstglad elsker å vise bildene sine og fortelle om sitt personlige forhold til både dem og kunstneren. Ofte har hun bare sett kunstneren på TV, eller lest om henne/han i en avis eller et blad.

Utseende

Kari Kunstglad går meget fargerikt kledd, (kanskje flere fargerike plagg i ulike lengder i mange lag) hun har et sjal hun er spesielt glad i (fikk hun det av malerkjæresten?). Hun har en hemmelighet: hun samler på briller i alle varianter (hun er så redd hun ikke skal kunne se absolutt alt som er i et bilde). 

Det første møte kan for eksempel oppstå ved at læreren forteller at hun var på kunstmuseet og møtte Kari Kunstglad. De kom i snakk og Kari ville så gjerne komme å vise barna noen av de bildene hun liker best osv.  

I møtet med barna må rollefiguren sørge for at samspillet med barna blir slik at Kari vekker deres interesse og sympati. Kanskje de liker spesielt godt hennes hemmelige trang til briller eller kanskje det er alt det hun dikter opp som fasinerer elevene. Det bør bygges opp en spenning rundt bildet hun har med til hvert møte med barna. Hun kan fortelle og avsløre en del om bildet før elevene får se det, slik at de kan gjette seg til hvordan det ser ut eller skal se etter en bestemt detalj osv. 

Kanskje Kari Kunstglad lærer barna å male slik som hver av de kunstnerne hun forteller om gjør? Kanskje hun hjelper dem å lage en kunstutstilling? Osv.
