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Drama og EVENTYR

Fra fortellende tekst til teater

Skolen har en lang tradisjon i å dramatisere fortellende tekst. Dette var Creative Dramatics arbeidsmåte; den frie bearbeidingen og dramatiseringen av teksten der elevene skapte sine egne replikker. Allerede Normalplanen av 1939 introduserer dramatisering som metode.

Men, dramatisering kan gjørs på mange måter og er i dag beriket med dramafagets nyere metoder og teknikker som kan løfte dramatiseringsarbeidet over den konkretiserende og direkte gjenfortellende form. Selvsagt er måten en arbeider på avhengig av elevenes alder, men også de minste elevene kan ha stort utbytte av å bevege seg utover det direkte gjenskapende nivå. Først når dramatiseringsarbeidet får preg av utforsking, vil elevenes vekst og utvikling virkelig bli stimulert. Vanlig gjenskapende dramatisering er etter mitt syn alt for reproduserende og konserverende i sin form til å kunne gi elevene de utfordringer dagens skole trenger. 

Å åpne opp teksten

Utgangspunktet er selvsagt den konkrete teksten, men utfordringen er å finne de steder i teksten der en kan dikte videre og utover tekstens innhold. Jeg kaller dette for å åpne opp teksten og har funnet det meget spennende og utfordrende med mange ulike teksttyper. Vi stopper opp på steder der teksten kunne ha utdypet og fortalt noe mer om personene den handler om og vi dikter innenfor en ramme som kunne vært sant i forhold til tekstens innhold. Heldigvis finnes det flere alternativ og det gjør det mulig for elevene i grupper å utvikle hver sine nye historier til teksten. 

Jeg har funnet ut at når elevene får dikte med og utover teksten, engasjeres de i teksten på en helt annen måte, enn om de blir bundet kun til den foreliggende tekst. I tillegg gir det å åpne opp teksten på denne måten unike muligheter til å utforske ulike motiver og holdninger som ligger i tekstens undertekst. I eksemplet over konkretisert i jegerens følelser og tanker i hver av de angitte situasjonene.

Å aktualisere og utforske teksten gjennom dramatisering

Dramatiseringer kan berikes ved at teksten aktualiseres og overføres til aktuelle situasjoner for dagens elever. Skolen ønsker at lærestoffet skal ha en holdningsskapende effekt på elevene. Det å aktualisere en fortellende tekst kan gjøre det lettere for elevene å reflektere over tekstens innhold og betydning.

"Gullhår og de tre bjørnene"
Eventyret passer best på småskoletrinnet.

Dette er et kjent og kjært eventyr for elevene. Eventyret finnes i ulike eventyrbøker, men innholdet kan variere noe fra bok til bok.

Eventyret kan bearbeides dramatisk gjennom ulike former for lek og improvisasjon. Utgangspunktet for mine forslag her, er at elevene kjenner eventyret. Læreren leser eller forteller eventyret og sammen med elevene utforsker en utvalgte situasjoner gjennom ulike dramaaktiviteter.

Læreren kan på forhånd bestemme hvor det kan være spennende for elevene å gå inn i eventyret for å utforske og bearbeide det gjennom drama og ev. hvilke rammer det skal improviseres innenfor. En må vurdere i forhold til gruppens størrelse og alder hvor ofte og hvor mye en vil improvisere til innholdet.

For den læreren som har lite erfaring gir det trygghet å ha noen rammer å improvisere innenfor. Husk likevel å være åpen for elevenes ideer og forslag i størst mulig grad.

FORSLAG TIL ARBEIDSGANG OG PROGRESJON

1. Læreren leser eller forteller eventyret og en kan f.eks. stoppe opp ved følgende situasjoner for å utforske og bearbeide dem:

a) Bjørnemamma har laget klar grøten.


Når en har lest om bjørnemamma som lager grøt, kan elevene og læreren sammen improvisere at de lager grøt:


- Hva slags grøt skal vi lage? 
- Hva trenger vi for å lage den grøten?


- Hvordan lager man denne grøten? osv.  Læreren spør, elevene svarer og ”forteller” hva som skal lekes/improviseres i situasjonen gjennom sine svar (la elevene svare på omgang eller ta det første svaret du hører) og  sammen improviserer vi at vi lager grøt slik elevene har diktet/ bestemt.

b) Gullhår som går i skogen.


Læreren spør f.eks. elevene hvordan de tror det er i skogen, hva de tror Gullhår ser osv.


- Alle improviserer samtidig at de er Gullhår som går i skogen.

- Etter på snakker en ev. litt om hva elevene så og opplevde som Gullhår. Her får elevene bruke sin fantasi – ikke sensurer dem!

c) Gullhår oppdager huset, banker på og lurer på om hun skal gå inn.


Barna kan rollemodellere seg selv som:

· Gullhår i det hun oppdager huset. 

Samtale etterpå om hva elevene tror Gullhår tenkte da hun så huset.


- Gullhår i det hun banker på og lurer på om hun skal gå inn


Samtale etterpå om hva elevene tror Gullhår tenkte da ingen lukket opp.


Elevene kan lage ulike improvisasjoner fra det at Gullhår oppdager huset (første frysbildet) til hun lurer på om hun skal gå inn (andre frysbildet).


Samtale om hva elevene tror Gullhår følte og tenkte da hun så huset, f.eks.:  - hun ble glad og sprang bort og banket på



  - hun ble overrasket og stod lenge og så på huset


  - hun ble litt redd og listet seg forsiktig bort til døren osv.

d) Gullhår som prøver stolene, smaker på grøten og sovner i den minste senga.


Vi kan improviserer innholdet med replikkene, alle på en gang, og sovne til slutt i den minste senga.

e) Bjørnene kommer hjem. Elevene kan rollemodellere seg selv som:


- den minste bjørnen som ser at stolen hans er ødelagt.


- bjørnemamma som ser at noen har spist av grøten.

- den minste bjørnen som ser at Gullhår ligger i senga hans.

f) Gullhår springer hjem. Elevene kan rollemodellere seg til Gullhår idet hun

    våkner og ser bjørnene. Frysbildet får liv ( med et lydsignal) og Gullhår 

    springer hjem til mor.

g) Møte med mor.


Læreren kan f.eks. være mor ( ta for eksempel på deg et skaut når du spiller mor) og alle elevene kan være Gullhår. Mor samtaler med alle Gullhårbarna sine om hvor de har vært, hva som har skjedd osv.  Elevene får her en flott utfordring i å lytte til hverandres svar og utspill, slik at det blir sammenheng i historien. Læreren i rolle som mor, dikter sine svar slik hun tror de kunne ha vært. Du kan gjerne starte i en noe sint og irritert holdning og forandre denne underveis til mer forståelse og innlevelse for Gullhår sine opplevelser. 

2. Hvordan vil vi at dette eventyret skal fortsette?

For de eldste elevene kan det være spennende å utforske og ev. dikte videre på eventyrets slutt. Hvordan går det videre med Gullhår? Er hun en redd liten jente som ikke våger å gjøre opp for seg og å møte det som kan være farlig og skremmende. Likestillingsarbeid begynner tidlig! Jeg mener dette eventyret kan brukes nettopp for å hjelpe Gullhår og alle andre små redde jenter og gutter i  til å våge å møte det en er redd for og til å gjøre godt igjen det gale en har gjort. Er Gullhår en uskikkelig og ulydig liten redd jente, eller er hun kanskje en nysgjerrig og fantasifull liten jente som trenger vår hjelp til å våge å gjøre det hun er redd for.

Kanskje barna vil improvisere et nytt møte mellom Gullhår og bjørnene?

Gullhår er ute i skogen. Hun møter den minste bjørnen som og er ute på tur alene. Hun blir litt redd. Hva skjer? Etter å ha snakket sammen om ulike ideer, improviserer elevene møtet. En er Gullhår og en den minste bjørnen. Etterpå kan vi fortelle hverandre hva som skjedde i de ulike spillene. Ble de venner osv.?

Kanskje læreren vil la barna møte mor til Gullhår.

Læreren går f.eks. inn i rollen som mor til Gullhår og kommer på besøk til elevene for å få hjelp. Læreren må på forhånd bygge opp denne rollefiguren. Hva skal hun ha på seg? Her kan det være nok med et forkle eller et skaut e.l. Hvordan skal hun få barna til å hjelpe seg osv.

Kanskje ber hun om barnas råd fordi Gullhår er så redd for det gale hun gjorde hos bjørnene at hun ikke våger å gå ut mer i det hele tatt. Hun er så veldig lei seg, og angrer på at hun var så veldig sint på Gullhår da hun kom hjem fra bjørnene o.l. Lærer i rolle som mor, må ha en åpen og spørrende holdning, slik at elevene får lyst til å fortelle henne hva de synes hun skal gjøre for Gullhår. 

På bakgrunn av elevenes ideer i møte med mor til Gullhår, kan elevene dramatisere fortsettelsen. Da kan det være greit å dele elevene i grupper. Gruppene kan bestå av mor, Gullhår og de tre bjørnene. Hvis det trengs dikter en opp andre roller, f.eks. en bestefarbjørn osv. Det er elevenes ideer og det en er blitt enige om, som er utgangspunktet for leken/dramatiseringen. Med de minste kan det være greit at læreren/førskolelæreren er med som medspiller og for å hjelpe de elevene som trenger støtte i rollen underveis. 

Kanskje blir det en rollelek/dramatisering der Gullhår og mor går på besøk til bjørnene for å hilse på dem og be om unnskyldning for det Gullhår gjorde. Kanskje har de med seg en stor grøtbolle, kanskje en kake osv. Gjennom dramaarbeidet gis elevene mulighet til å utforske hva som kan skje når Gullhår møter bjørnene igjen.

3. Spontandramatisering av eventyret.

Den voksne leser eventyret mens barna spontant dramatiserer til. En sitter i ring og har spilleplassen i midten. Barna går etter tur inn i de ulike rollene, personifiserer det en leser om. Barna finner stor glede i å være grøtboller, stoler, senger osv. Etter dette vil de største barna ha forutsetning for å dramatisere eventyret med utdelte individuelle roller og ev. enkle rekvisitter.

"Askeladden og de gode hjelperne"

Dette eventyret passer kanskje best på mellomtrinnet, men kan selvsagt brukes også på ungdomstrinnet. 

Målsettingen for arbeidet kan være alt fra å bli kjent med eventyret og eventyrsjangeren til det å reflektere over ærlighet, høflighet og hjelpsomhet i vårt eget samfunn.

Eventyret er delt inn i tre sekvenser; 

· Askeladden får seg skip

· Askeladden møter hjelperne sine

· Askeladden kommer til kongsgården. 

Hver av disse er delt inn i passende situasjoner igjen. 

Teksten har jeg tatt fra en serie med lettleste bøker for barn: "Askeladden og de gode hjelperne", Sirius Barn, Det Norske Samlaget 1981. Selvsagt kan en bruke den originale eventyrteksten. Jeg har valgt å beskrive dette opplegget meget konkret og detaljert. Det er ment som en veiledning til hvordan et dramaopplegg kan lages til et eventyr.

Scenografi.

a)Spillesteder ("som om steder"):

Spillet vil stort sett foregå i fantasien, der miljøet bygges opp etter hvert som spillet går framover. Imidlertid er det behov for golvplass der improvisasjonene skal finne sted. Elevene kan stå (eller sitte) i en ring med en spilleplass i midten. I tillegg er det også behov for andre spilleplasser der gruppearbeid kan finne sted. 

b)Rekvisitter (reelle- og/eller "som om" ting) og kostymer:

Ting som brukes, vil i utstrakt grad være imaginære (usynlige). Kostymering vil det og i bare liten grad være bruk for.

Spillets gang

Eventyret leses eller fortelles og en stopper opp ved utvalgte steder for å utforske og bearbeide det leste gjennom ulike dramaaktiviteter.

Elevene trenger ikke å lese eventyret først, men læreren må kjenne eventyret meget godt for å kunne improvisere med utgangspunkt i de ulike rollefigurene og situasjonene.

Læreren sitter når hun forteller og reiser seg når hun går inn i de ulike rollene. Av og til er det nødvendig å bruke resten av rommet og.

Del I: Askeladden får seg skip
1. Kongen ønsker seg skip

a) Lærer leser og forteller


"Det var en gang en konge, og den kongen hadde hørt om et skip som gikk like fort til vanns som til lands." 


Leder spør og snakker med elevene om innholdet før hun leser videre. Hva var det kongen hadde hørt om? Mon tro hvordan et slikt skip ser ut? osv.  Leser videre:  "Så ville han også ha et slikt et, og til den som kunne bygge det, lovde han ut kongsdatteren og halve kongeriket."

b) Lærer i rolle som en av alle dem som vil prøve lykken


Læreren tar på seg en rekvisitt, f.eks. en lue og går inn i rollen som lykkejeger som møter og samtaler med barna.  Hun sier for eksempel "Har dere hørt det? Har dere hørt hva kongen har lovet? osv." Her må lykkejegeren få fram at han vil så gjerne ha prinsessa, men at han ikke vet hvordan han skal bygge "- et skip som går like fort til vanns som til lands". Han spør om barna vil hjelpe han. Det vil de forhåpentligvis og sammen blir de enige om hvordan skipet skal være og bygger det. 

2. Per, Pål og Espen hører om dette på kirkebakken

a) Læreren leser/ forteller videre


"Det var mange som prøvde, må vite, men ille gikk det med de fleste. Så var det tre brødre borte i en skogsbygd. Den eldste het Per, den andre Pål, og den yngste het Espen Askeladd fordi han støtt satt og grov i aska. Men den søndagen da det ble opplyst om skipet som kongen ville ha, var han også ved kirken."

Lederen samtaler med elevene om hvorfor og hvordan de før i tiden lyste opp om nyheter på kirkebakken og at det skjedde ved alle landets kirker osv. Så spør hun elevene hva de tror at opproperen sa på kirkebakken. En blir enige om en ordlyd som en trener på i kor.

b) Utlysningen improviseres


Elevene deles så i 3-4 grupper som improviserer utlysingen. Hver gruppe finner seg en plass i rommet og hører til hver sin kirke. En er utroperen. De andre er folkene på kirkebakken. Alle gruppene stiller opp og læreren gjentar siste del av teksten: 


"Og det lyste kongen opp på kirkebakken hele landet over" og gruppene improviserer utlysingen etter tur (læreren styrer det hele), gjerne to ganger hver, for det var jo over hele landet.

3. Per vil prøve lykken

a) Læreren leser/ forteller videre


"Per, Pål og Espen Askeladd kom hjem og fortalte om utlysingen og Per ba mor si om niste. Nå ville han i vei og friste om han kunne bygge skipet og vinne kongsdatteren og halve riket."


Samtaler med elevene om hva de tror han fikk med seg, før en forteller videre.


"Med nisteskreppa på nakken strøk han av gårde. På veien møtte han en gammel mann som var så kroket og ynkelig. ”Hvor skal du hen?" spurte mannen. "Jeg skal bort i skogen og gjøre trau til far min, han liker ikke å ete i lag med oss andre," sa Per. "Trau skal bli!" sa mannen. "Hva har du i sekken din?" spurte mannen. "Møkk," sa Per. "Møkk skal det bli!" sa mannen.


Sammen med barna gjentas og repeteres den gamle mannens spørsmål og Pers svar. 

b) Lærer i rolle som Per 


Lederen går inn i rollen som Per ved å ta på eller med seg en rekvisitt. Det kan være en lue og/ eller en "øks". Alle barna er den gamle mannen (men blir sittende på sine stoler). Per kommer gående og møter mannen. Dialogen fra eventyret spilles. Elevene kan gjerne snakke i kor som den gamle mannen. Når siste replikk er sagt, improviserer leder i rolle som Per at han går inn i skogen, hugger trær på ny og på ny, men alt blir bare trau. Her er det flott om en kan få fram Pers følelsesforandringer gjennom ansiktsuttrykk, bevegelser og det Per snakker med seg selv om.


Fordi en her har spilt ut innholdet, kan det være nok at i det Per går ut av rollen, sier han: 


"Da tok han øksa og skreppa på nakken og strøk hjem til hu mor igjen".

4. Pål vil prøve lykken

a)Læreren leser/ forteller videre


"Så ville han Pål i veien. Han bad mor si om niste, og så tok han sekken på nakken og la av gårde ut i marka."


Lederen spør elevene hva de tror han fikk med seg, og hvem de tror han møtte. Det er flott her om barna kan huske eller gjette hva som skjer. Etter å ha snakket om det, leser eller forteller lederen videre:


"På veien møtte han en gammel mann som var så kroket og ynkelig. "Hvor skal du hen?" spurte mannen. "Å, jeg skal bort i skogen og gjøre grisetrau til den vesle grisungen vår," sa han Pål. "Grisetrau skal bli!" sa mannen. "Hva har du i sekken din?" spurte mannen. "Møkk," sa han Pål. "Møkk skal bli!" sa mannen. Så strøk han Pål bort i skogen, og til å hogge og tømre alt han orket. men hvordan han hogg, og hvordan han makslet, så ble det bare grisetrau."

b)Lærer i rolle som Pål


Lederen går inn i rollen som Pål ved å ta på seg f.eks. en lue og en ryggsekk. Han går inn i spillet der Pål er ved å gi opp. Snakker med seg selv og kan ikke forstå hvorfor alt blir bare grisetrau. Han kjenner at han er sulten og finner sekken sin. Han prater om all den gode maten han har med (bruk ungenes tidligere forslag her) og viser tydelig at han gleder seg til å spise. Setter seg ned, åpner spent og forventningsfylt sekken og finner bare møkk. Her er det og flott om en virkelig kan få fram Påls følelsesforandringer gjennom spillet.


Scenen avsluttes med at Pål vrenger sekken, slår den mot en stubbe og idet han går ut av rollen sier:


"Pål ble så harm at han vrengte sekken og slo den mot en stubbe, tok øksa og strøk hjem med det samme."

5.Askeladden vil prøve lykken

a)Lærer forteller/ leser videre


"Da Pål var kommet hjem, ville Askeladden i veien og bad mor si om niste. "Kanskje jeg kunne være kar om å få bygd skipet og vinne kongsdatteren og halve riket," sa han. "Ja, det var likt det," sa moren, "du som ikke gjør annet enn å rote og rake i aska! Nei, du får ikke noe niste!" sa hun. Men Askeladden ville ikke gi seg."

b) Lærer i rolle som Askeladden og elevene i rolle som mor


Først samtaler en med elevene om hvordan de tror Askeladden spurte? Hva sa han? Hva tror de moren svarte? Sa hun bare "nei" eller forklarte hun hvorfor? osv. 


Så går leder inn i rolle som Askeladden og spør moren slik elevene foreslår. Alle barna er moren som ikke vil gi han lov. De svarer for mor enkeltvis når de selv vil. Etter en stund bryter en spillet og samtaler videre. Hvordan spør elevene når de ikke får lov hjemme, men så gjerne vil noe?  


Læreren fortsetter spillet, og Askeladden spør slik elevene har gitt råd om i samtalen. Hjelper det? Kanskje mor (elevene) gir ham lov til slutt?

c) Lærer forteller/ leser videre


"Askeladden gav seg ikke for det, og han bad så lenge at han fikk lov til sist. Niste fikk han ikke, men han fikk lurt med seg et par havrelefser og en doven øltår, og la av gårde.


Da han hadde gått en stund, møtte han den gamle kallen, som var så kroket og ussel og ynkelig.


Lederen spør elevene hva de tror mannen spurte om og hva de tror Askeladden svarte, før hun leser videre.


"Hvor skal de hen?" sa mannen. "Å, jeg skal til skogs og bygge et skip som går like godt til vanns som til lands," sa Askeladden. "Hva har du i sekken?" spurte mannen. "Å, det er ikke stort å tale om, det skulle nå være niste," svarte Askeladden. "Gir du meg litt av nista di, skal jeg hjelpe deg," sa mannen. "Gjerne det," sa Askeladden, "men det er ikke annet enn to havrelefser og en doven øltår." Det var det samme hva det var. Bare han fikk det, skulle han nok hjelpe ham.

d) Elevene i rolle som Askeladden og den gamle mannen


Barna går sammen to og to og improviserer samtalen og måltidet mellom Askeladden og den gamle mannen. 

e) Lærer leser/ forteller videre


"Da de kom opp til den gamle eika i skogen, så sa mannen: "Nå skal du skjære ut ei flis, og den skal du sette inn igjen som den har sittet. Når du har gjort det, kan du legge deg til å sove." Ja, Askeladden gjorde som han sa, og i søvne syntes han at han hørte det hogg og hamret og tømret og sagde og snekret. Men våken kunne han ikke bli før mannen vekte han. Da stod skipet fullt ferdig ved eika."

f) Lydimprovisasjon av byggingen


Elevene deles i to grupper. Halvdelen er Askeladden som skjærer ut ei flis, setter den inn igjen og legger seg til å sove. Den andre halvdelen lager alle byggelydene. Her må en improvisere med det en har for hånden. Hvordan kan en få til bankelyd, sagelyd osv.? Etterpå bytter en om slik at alle både får lytte til lydene og lage dem.


Improvisasjonen kan avsluttes med at alle beundrer Askeladdens skip.

Del II: Askeladden møter hjelperne.
Askeladden møter her de seks hjelperne sine. Jeg foreslår at du leser om dem en for en. Deretter går læreren inn i rollen som Askeladden og elevene som ”hjelperne” etter at en har lest om dem.

Enten kan alle elevene være med i hver hjelperrolle, eller en kan dele dem inn i seks grupper, en gruppe for hver ”hjelper”

Vi kan forstille oss at Askeladdens skip står i en ene enden av spilleplassen/klasserommet, slik at de barna som spiller hjelperne ev. kan gå ombord i skipet etter hvert.

Forslag til dramaarbeid til de ulike hjelperne:

1. Han som spiser gråstein


Elevene improviserer at de er skrubbsultne. De spiser og spiser alt de kommer over, og det de liker aller best, er gråstein. De forteller om seg selv til Askeladden (leder i rolle) og spør om å få være med i skipet. 

2. Han som suger på en kork og er så tørst


Elevene improviserer at de er tørste. De fantaserer om alt det de liker å drikke. De leter etter drikke, men finner bare korker som de suger på. De forteller om seg selv til Askeladden og spør om å få være med.

3. Han som lytter og kan høre gresset gro


Elevene improviserer at de kan høre "alt" hva de vil. La dem fantasere hva de vil høre. Kanskje hører de noe de vet om, kanskje er det ren fantasi. Askeladden går rundt og snakker med dem, spør hva de hører og blir imponert. De får og være med i skipet.

4. Han som sikter og ser til verdens ende


Elevene improviserer at de kan se "alt" hva de vil. La dem også her fantasere og dikte opp fritt hva de ser ved verdens ende. Askeladden går inn i improvisasjonen med dem, og får greie på alt det de ser. Disse hjelperne vil han ha med seg og.

5. Han som hopper på ett bein og har lodd på det andre


Elevene går sammen to og to. En holder den andre om foten mens han prøver å hoppe framover i verden. Askeladden går inn i improvisasjonen, spør hvorfor de har lodd rundt beina osv. Det hele ender med at de får være med i skipet.

6. Han som må holde seg for truten


Elevene går sammen to og to. Den ene holder den andre for truten for ikke å slippe ut alle vintrene og somrene. Askeladden snakker med dem (de må snakke gjennom hendene de har foran munnen) og tar dem med i skipet sitt til slutt.

Del III: Askeladden kommer til kongsgården
Her leser vi og om hver enkelt prøve som Askeladden må gjennom, for så å improvisere og dramatisere handlingen. Har elevene delt seg og gått inn i ulike hjelperroller, får de nå etter tur være disse som hjelper Askeladden.

Mellom hver prøvesituasjon kan leder gå inn i rolle som kongen som skal kontrollere, bli mer og mer overrasket og forundret og som stadig må finne på vanskeligere prøver.

Som alternativ kan en lese om kongen og hans reaksjoner i forhold til at Askeladden hele tiden klarer seg.

Her må en holde seg til innholdet i eventyret. Dersom det trengs, samtaler en om hver situasjon etter at den er fortalt, før improvisasjonen starter. Lærer i rolle som Askeladden kan også velge å styre improvisasjonen gjennom samspillet med hjelperne.

Forslag til dramaarbeid til de ulike prøvene:

Askeladden går til de ulike hjelperne etter tur og spør om de tror de kan klare dette. Han bør være tydelig bekymret på deres vegne. Blir glad når de sier ja. 

a)
"Gråsteinspiserne" tar han med seg inn i kjøttbua. Der spiser og spiser og spiser de og blir aldri mette.

b)
"Korkesugerne" tar han med seg i kjelleren. Der drikker de opp alt kongen har av øl og vin og blir aldri utørste. De snakker om hvor herlig leskende og godt alt er.

c)
"De som hinker på et bein," tar Askeladden av loddene på. De springer så fort de kan lengst vekk i rommet, men blir trøtte og sovner der.

d)
"De som hører så godt," må hjelpe Askeladden og lytte. Kanskje hører de snorkelyden fra de som sprang for å hente vann?

e)
"De som ser og skyter til verdens ende," får i oppgave å skyte en kule i rompa på trollene. Noen av de elevene som er ferdig med sin hjelperrolle, kan være troll.

f)
"De som må holde seg for truten," tar Askeladden med seg for å tørke veden i badstua. De slipper ut vinter eller sommer etter som Askeladden ber om det.

Som avslutning kan en dramatisere bryllupet.  Hvem skal være med utenom prinsessen, Askeladden, kongen og hjelperne? Roller kan fordeles mellom elevene etter ønske, og en synger og danser med brudeparet. Kanskje kongen (leder i rolle) holder en tale for brudeparet og for Askeladden?

”Gutten som gikk til Nordenvinden og krevde igjen melet” 

Eventyret kan brukes og tilpasses alle klassetrinn, men passer kanskje best på mellom - og ungdomstrinnet slik det er tilrettelagt i dette opplegget.

Målsettingen for arbeidet kan være alt fra å lære om dramateknikker,   eventyrsjangeren eller hvordan man overtaler andre og står i mot en motstander.

1. Rollemodellering av mor og sønn, m/ intervju i rolle, elevene arbeider to og to – jeg kaller dem A og B

Læreren  leser eller deler ut (eventuelt viser på overhead) eventyret første avsnitt: 

«Det var en gang en gammel kone som hadde en sønn. Hun var ussel og skrøpelig, og så skulle gutten, sønnen hennes, gå på stabburet for henne etter grautmel til middags.»

A blir først rollemodellert til «mor» ved eventyrets start av B, deretter intervjuer B rollefiguren «mor». Deretter blir B rollemodellert til «sønnen» ved eventyrets start av A, og deretter intervjuer A rollefiguren «sønnen».

2. Gutten som oppsøker Nordavinden - improvisasjon, to og to - A og B

Lærer leser, forteller, deler ut eller viser på overhead neste avsnitt om gutten som går for å finne Nordavinden. 

B fortsetter som sønnen/gutten, A er nå en tilfeldig person gutten møter på veien til Nordavinden. Improviser en samtale mellom dem, som starter med at A spør: Hvor skal du hen? Hold samtalen gående, samtidig som A prøver å stille så mange (vanskelig) spørsmål som mulig til B, sønnen, om hvordan i all verden han skal klare å finne Nordavinden osv..

3. På gjestgiveriet - rollemodellering m/ improvisasjon, grupper på 4

Læreren leser, forteller, deler ut eller viser på overhead eventyret videre fram til situasjonen der gutten sitter med duken utbrettet for første gang i gjestgiveriet:

En på gruppen rollemodelleres til gutten som sitter med duken og alle de kostelige retter, de andre er gjester med forskjellige reaksjoner på det som skjer (kan ev. bestemmes på forhånd)

Elevene improviserer rundt denne situasjonen, alle på en gang, både kroppslig og muntlig.

Etter en stund, blir elevene bedt om å lage et frysbilde av det tidspunkt i improvisasjonen der reaksjonen fra de andre gjestene i vertshuset er på sitt sterkeste. Bildet dynamiseres med tanker.

Visning av disse frysbildene m/ gutten og gjestenes tanker i situasjonen.

4. På vei hjem med duken - rollemodellering m/monolog - tanker

Læreren leser, forteller, deler ut eller viser på overhead eventyret fram til at gutten er på vei fra vertshuset med duken:

Alle rollemodellerer seg selv som gutten som snart er hjemme hos mor med duken

Læreren ber elevene holde frysposisjonen, mens de finner fram til hva de tror rollefiguren føler og tenker i situasjonen.

Visning med alle elevene oppstilt i frysposisjonene, og  delerunde av den enkeltes tanker etter lærerens "dirigering", dvs. hun legger hånden på skulder til den som står for tur  til å si sin tanke.

5. Moren som anklager sønnen for lureri - improvisasjon to og to

Læreren leser, forteller, deler ut eller viser på overhead eventyret fram til  morens reaksjon når duken ikke «brer seg ut med alle slags kostelige retter». Elevene improviserer to og to, en er mor og en er sønnen. Improvisasjonene starter med at mor anklager sønnen for lureri.

6. Gjestgiverkona som stjeler bukken uten at noen hører det - improvisasjon tre og tre

Læreren leser eller forteller videre om til det at bukken blir stjålet fra gutten. Elevene går sammen i grupper på 3 og improviserer det å stjele bukken uten at gutten hører noen ting. En er gutten som sover (lukk øynene), en er gjestgiverkona (som virkelig må liste seg for å klare dette) og en er bukken (som villig lar seg stjele uten å lage lyd). Elevene bytter på rollene slik at de får prøve alle tre.

7. Gutten som kommer hjem til mor med bukken - improvisasjon to og to

Læreren leser eller forteller eventyret videre fram til at gutten endelig er hjemme hos mor med bukken. Elevene improviserer to og to, samtalen mellom mor og sønn, der gutten prøver å overtale moren til å bli med utenfor for å se på denne fantastiske bukken.

8. Gutten som ikke lenger vil finne seg i å bli lur - improvisasjon to og to 

 Mor har mistet all tro på sønnen sin. Alt er jo bare tull og lureri. Improviser situasjonen der sønnen prøver å overbevise mor om at han skal ordne opp med Nordavinden og få sin rett for melet.

9. Tablåbilder m/enkel dramatisering i grupper

Lærer deler eventyret opp i 10 - 12 deler (avhengig av klassestørrelse). Klassen deles i like mange grupper slik at hver gruppe får en del av eventyret:

Gruppene lager et frysbilde/tablå over det viktigste i sin tekstdel. Når alle er klar, ber læreren elevene stille opp i frysbildene sine og finne fram til hva de tror rollefigurene føler og tenker i denne situasjonen og formulere en setning som uttrykker dette.

Visning av tablåene med tankene - i rett rekkefølge i forhold til eventyrets tekst.

Elevene arbeider videre med tablåbildene til en enkel improvisasjon/dramatisering av utdelt tekst.

Ny visning i rett rekkefølge, eventuelt med enkle kostymer, rekvisitter og musikk til.
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